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1. IDENTIFICACAO

Nome do Projeto: NI:JMEROS INTEIROS: UMA NOVA MANEIRA DE CONSTRUIR
CONCEITOS OPERATORIOS

Publico Alvo: Professores de Matematica do 6° ao 7° ano

Professora Multiplicadora: Luciene Maria da Silva Oliveira

2. INTRODUCAO

A presenca das tecnologias, principalmente do computador, requer das instituicdes de
ensino e do professor novas posturas frente ao processo de ensino e de aprendizagem. Levy (1995)
afirma que a informdtica € um campo de novas tecnologias intelectuais, aberto, conflituoso e
parcialmente indeterminado. Nesse contexto, a questdo do uso desses recursos, particularmente
na educagdo, ocupa posi¢do central e, por isso, ¢é importante refletir sobre as mudancgas
educacionais provocadas por essas tecnologias, propondo novas prdticas docentes e
buscando proporcionar experi€éncias de aprendizagem significativas para os alunos.

Por isso, se defende a necessidade de os professores estarem atentos para os potenciais do
computador e ser capaz de alternar adequadamente atividades ndo informatizadas de ensino-
aprendizagem e outras passiveis de realizacdo via computador. Desse modo, enfatiza-se a
necessidade de os docentes estarem preparados para realizar atividades computadorizadas com
seus alunos, tendo em vista a necessidade de determinar as estratégias de ensino que utilizardo,
conhecer as restricdes que o software apresenta, e ter bem claros os objetivos a serem

alcancados com as tarefas a serem executadas.

3. JUSTIFICATIVA

Com base, nas dificuldades dos professores principalmente da drea da matemdtica em
desenvolver atividades utilizando recursos tecnoldgicos, surge a necessidade de elaborar um
projeto, ou seja, uma oficina onde auxiliard professores dessa drea a utilizar alguns recursos

tecnolégicos no ensino dos nimeros inteiros, focando as quatro operacoes.



4. OBJETIVOS

Objetivo geral
¢ Incentivar os professores da drea da matemdtica a utilizarem softwares e alguns jogos
tornando-a uma disciplina mais atraente e prazerosa, facilitando desse modo o ensino-

aprendizagem.

Objetivos especificos
e Mostrar como funciona o software Tux Math, e como pode se trabalhar os nimeros
inteiros no mesmo;
¢ Como se utilizar o portal do professor e outros sites que contenham aulas prontas, para
enriquecer suas aulas;
® Alguns sites que contenham jogos que auxilie na aprendizagem das operacdes dos nimeros
inteiros;

e Utilizacdo do Rived com o objetivo de tornar a aprendizagem significativa.

5. ACOES

Primeiramente, os professores cursistas consultardo o portal do professor e outros sites que
contenham aulas prontas, verificardo o que os sites trazem sobre os nimeros inteiros como por
exemplo indicarei os sites: http://educacao.uol.com.br/planos-aula/fundamental-matematica.jhtm e
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=14978 esses sites poderdo ser
utilizados na introdu¢do dos nimeros inteiros. E logo apds pedir para eles que encontre uma aula
que pode ser utilizada com umas das suas turmas, lembrando que esses sites contém outras aulas
prontas que poderdo auxilid-los na introdugdo de outros conteudos.

Mostrar para 0s professores que no site do Rived
http://rived.mec.gov.br/site_objeto_lis.php podem encontrar uma atividade que permite ao aluno
fazer uma viagem “‘virtual” utilizando-se de alguns conceitos matematicos de forma significativa e
prazerosa. As atividades propostas permitem ao aluno utilizar o conceito de niimeros inteiros em
atividades que envolvem cdlculos de saldo bancdrio, fuso horario, diferenca de temperatura
(adi¢do e subtracdo de nimeros inteiros). Mostrar como fazer o download da atividade.

Indicar alguns sites disponiveis nos seguintes enderecos
http://www.rpedu.pintoricardo.com/jogos/Jogo_multipl com ranking pronto/multiplicacao.html
neste site estd disponivel jogos que envolvem a multiplicacdo de nimeros inteiros e
http://www.rpedu.pintoricardo.com/jogos/Jogo_adicao_com ranking pronto/num int rel com ra
nking.html jogos que envolvem adicdo de nimeros inteiros. Explicar como devem proceder para
encontrar esses sites.

E por tltimo, o Tux Math, demonstrar e colocar os professores para utilizarem o
programa, para verificarem como pode ser utilizado nas quatro operagdes com ndmeros inteiros.
E também testarem as outras possibilidades que o site oferece.

No final, os cursistas terdo que elaborar um plano de aula utilizando os sites ou programas
abordados.




7. CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Data Aulas Conteudo

19/04 2 Navegacdo no portal do professor e outros
sites que tragam ideias de como trabalhar os
ndmeros inteiros e outros conteddos.

19/04 1 Rived como fazer o download e como
utilizar.

19/04 1 Como procurar jogos e atividades na
internet

20/04 1 Como utilizar o Tux Math

20/04 1 Elaboracdo de planos de aula utilizando
alguns sites ou programas abordados.

CARGA HORARIA 06

8. AVALIACAO

Os professores deverdo montar um plano de aula utilizando uma das ferramentas
demonstradas nesta oficina. E esperamos que os professores se estimulem e se encorajem a usar
tecnologias em suas aulas como ferramenta auxiliar no processo ensino-aprendizagem, permitindo
aos alunos vivenciarem novas experiéncias matematicas. Se os computadores estdo ai, ndo devem
ser ignorados, mas explorados adequadamente. Acreditamos que o uso de tecnologias pode
influenciar significativamente na abordagem de certos conteidos matemadticos e auxiliar no

processo ensino-aprendizagem destes.

9. SITES

http://educacao.uol.com.br/planos-aula/fundamental-matematica.jhtm

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=14978

http://rived.mec.gov.br/site _objeto_lis.php

http://www.rpedu.pintoricardo.com/jogos/Jogo _multipl com ranking pronto/multiplicacao.html

http://www.rpedu.pintoricardo.com/jogos/Jogo _adicao _com ranking pronto/num int rel com r
anking.html




